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Module MAQUEEN

Objectif :
Projet 01 : Programmer le déplacement du robot

Programme make code :

toujours

Motor M1 w» dir

Motor M2 ¥ dir

pause (lns)

Motor M1 -+ dir

Motor M2 » dir

pause (ms) 7
Motor M1 ¥ dir

Motor M2 -+ dir

pause (lns) ﬂ

Motor M1 » dir

Motor M2 - dir

pause

Motor

Motor

pause

https://makecode.microbit.org/ ftU4sJfeLRpR

En fait le robot tourne par la gestion de I’arrét ou le ralentissement d’'un moteur par rapport a I'autre,
voir la rotation inversée.

https://makecode.microbit.org/ 2Cc9gM5P5aDs

FICHIER :
02 Maqueen-piloter-moteurs-via makecode.hex
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Module MAQUEEN

Objectif :
Projet 02 : Piloter un servo moteur

Résultat du programme : les servos S1 et S2 tournent a plusieurs reprises de 0 a 180 degrés, puis
tournent a nouveau de 180 degrés a 0.

Raccords : branchez le servo 9g dans les interfaces S1 et S2 (Maqueen prend en charge le servo normal
9g et le servo métallique)

Programme make code :

forever

Servo S1 ¥ angle o
| Servo S2 -+ angle e
-pause (L))
| Servo S1 ¥ angle
| Servo S2 v angle
.pause (L))

https://makecode.microbit.org/ OLKgzg2YhTkK

https://makecode.microbit.org/ 7eeL8fURRMKK

FICHIER :
08 Maqueen - pilotage-servo-spiderwan.hex




Module MAQUEEN

Objectif :
Projet 03 : Afficher la distance mesurée par l'ultrason

Objectif d'apprentissage : Apprenez a lire la distance de I'ultrason, pourune utilisation flexible de ces
données.

Effet : L'ultrason détecte I'obstacle a I'avant et la distance sera affichée sur I'écran matriciel en
centimétres.

Programme make code :

toujours

montrernombre sensor unit cm w

06-microbit- mesure distance simple - via make code.hex

https://makecode.microbit.org/ 7Mg9KhTtHfVU

HO
-

https://makecode.microbit.org/ 4gi4Dj7yTWgK

FICHIER :
06-Maqueen-mesure distance simple - via make code.hex




Objectif :

Se stopper devant un obstacle a 10 cm avec I’émetteur et récepteur a
ultrasons.

Programme vitta science :

Répéter indéfiniment

[Maqueen] distance (cm) ¥

[Maqueen] distance (cm) ¥ o m

faire
[Maqueen] contréler le robot avancer ¥ vitesse @

©
faire

[Maqueen] arréter le moteur droit & gauche ¥

Programme make code :

toujours

affichertexte unité du senseurcm v

(31 unité du senseurcm v

Moteur All v dir horairew vitesse@

sinon

Stop le moteur All =

https://makecode.microbit.org/ L2mYti5WveCL

FICHIER :
09 Maqueen -stop-devant-obstacle- via Make code.hex




Objectif :
Eviteur d’obstacle

Effet : les ultrasons détectent la distance entre la voiture et I'obstacle devant elle. Si la distance est
inférieure a 35 cm, la voiture choisira au hasard de tourner a gauche ou a droite pour éviter les obstacles.
Raccords : Module a ultrasons SR04 x 1 ou Module a ultrasons SR04-P x 1

Programme make code :
Utilisation de l'ultrason , fonction Sensor Unit

toujours

sensor unit cm ¥ <w 9 et v sensor unit cm ¥ z v a

définir itemv a choisir au hasard vrai ou faux
iteme =
Miw dir (Ww

M2w dir (Ww

itemw

Mlw dir (W~

M2w dir (Ww

®

sinon

Motor Ml v dir (W~ speed@

Motor M2 ¥ dir (W v speed@

https://makecode.microbit.org/ cUCMDY72783c

https://makecode.microbit.org/ Fa4Ef3DwyXW7

FICHIER :
07 - evitement obstacle - via make code.hex




Objectif :
Suiveur de ligne

Programme vitta science :

Programme make code :

Read Patrol est la commande permettant de capter la ligne noire (grace aux capteurs placés au niveau
de la roue avant)

Motor permet de controler les roues du robot, M1 est la roue gauche et M2 la droite, CW est un
mouvement en avant

Effet : la voiture suit la ligne noire

https://makecode.microbit.org/ 0z2FvOHcAifm

OF 0 —=

|
$ DFECEE

TR Thebpof PclLine

tosjours

si Read Patrol Patrolteftw

simon

si Read Patrol Patrolieftw

noter wi v dir cu > specd @)
notor 12 = ¢ir cu s specs @D

s read ratrol ratroliefer =+ (@)

notor ma v dir cuv spect @)

s tead ratrol ratroliefer =+ (@)

Read Patrol Patrolieftw

Read Patrol Patroliefty = - - e @ s

e e e spees @)

https://makecode.microbit.org/ 1VzX7LLAC3im

FICHIER :
03 Maqueen-via-makecode-suiveur de ligne.hex




Objectif :
Programmer jeu de lumiére et son

Obijectif d'apprentissage : Apprenez la maniere de base d'utiliser la lumiére ambiante.

Effet : La lumiére ambiante RVB au bas du Magueen montre une variété de couleurs et présente un

effet de dégradé.

Programme vitta science :

Au démarrage Répéter indéfiniment

afficher lI'icone [Maqueen] contréler la LED droit ¥ état

[Maqueen] contréler la LED gauche ¥ état

[Maqueen] jouer la musique Star Wars ¥

pause @ milliseconde(s) ¥

[Maqueen] contrdler la LED droit ¥ état

[Maqueen] contréler la LED gauche ¥ état

[Maqueen] jouer la musique Star Wars ¥

S
pause @ milliseconde(s) ¥

Programme make code :

au démarrage

définir itenw 3  NeoPixel at pinPis e ““'o leds as RGE (GRE format)e

définir RED* 3 °
définir GREEN™ 3 °
détinir s~ 3 @D
u‘pézcr@ fois
faire -
nodifier reo v de ()
nodifier siue v de ()

itenv show color red RED v greem GREEN~™ blue BLUE™

répe’ter@ fois

faire
nodifier creen v de ()

nodifier RED™ de °

itenv show color red RED ¥ greem GREENY blue BLUE ™

répiter @R fois

faire .
nodifier BLUE Y de
nodifier GREEN ¥ de o

itenv show color red RED v greem GREENw blue BLUEw

HAUT ¥

HAUT ¥

HAUT ¥

HAUT ¥

https://makecode.microbit.org/ JIFHAEXWbhoa

https://makecode.microbit.org/ WkgPLpAotP3f
FICHIER :
04 Maqueen-jeu-lumiere-via makecode.hex




Objectif :
Programmer jeu de lumiére et buzzer

Obijectif d'apprentissage : Apprenez a utiliser la lumiere LED et le buzzer.

Effet : les voyants LED gauche et droit clignotent en alternance et le buzzer émet deux fréquences de
tonalité différentes a des intervalles de 500 millisecondes.

Programme vitta science :

Programme make code :

toujours

led LEDLeftw 1ledswitch turnOnw

led LEDRightw ledswitch turnOffe

jouer ton pendant 1 v temps
pause (ms)@

led LEDLeftw ledswitch turnOffw

led LEDRight¥ ledswitch turnOnw

jouer ton QUMY pendant 1 v temps
pause (ms)@

https://makecode.microbit.org/ UyRXpoLVccjY
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https://makecode.microbit.org/ 6gKRm1RVsDxY

FICHIER :
05 -maqueen-lumiére-et-buzzer - via make code.hex




Objectif :
Suiveur de lumiéere

Programme vitta science :

Programme make code :

Effet : la voiture ne bouge pas dans la lumiere plus sombre, et lorsque la lampe de poche illumine la
LED, la vitesse d'avancement du véhicule commence a augmenter a mesure que l'intensité de la
lumiere augmente

222 forever

Jl ® 1light level |
then | = Motor [TIED dir ETED speed [ ® light level

Motor [[PAED dir [@[ED speed (| ® 1light level

else | ¥ Motor Stop All

https://makecode.microbit.org/ ChgKeiDgPVbL

=]

[=]

https://makecode.microbit.org/ fieDWjCKeM9v

FICHIER :
10 Maqueen -suiveur lumiére - via Make code.hex




